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1. INTRODUCAO

O avanco tecnoldgico tem impactado diversas areas da
sociedade, Incluindo a educacao. No contexto da Escola
Municipal Nilo Pinheiro Campelo, o Projeto Click Educacao, da
Secretaria Municipal da Educacao de Maranguape, surge como
uma Iniciativa importante para integrar as Tecnologias Digitais
da Informacao e Comunicacao (TDIC) ao curriculo escolar.
Como professora no Laboratorio de Informatica Educativa
(LIE), observel como essas tecnologias enriquecem 0
aprendizado e promovem um ambiente dinamico e Inclusivo
para estudantes do Ensino Fundamental | e II.

Este estudo busca avaliar o Impacto das tecnologias
digitais na educacao basica, focando no projeto Click Educacao
e sua Implementacao na Escola Municipal Nilo Pinheiro
Campelo. O objetivo é entender como o0s Recursos
Educacionais Digitais (REDs) podem influenciar a qualidade do
ensino, promover a autonomia e desenvolver habilidades
cognitivas e socials nos estudantes. A pesquisa também
Investiga a colaboracao, afetividade e o papel das tecnologias
no engajamento dos estudantes.

A pesquisa combina meétodos gqualitativos e quantitativos,
por meio de observacoes, entrevistas e analise de documentos,
com base em teorias educacionais de pensadores como
Platao, Pestalozzi, Henri Wallon, Piaget, Vygotsky, Paulo Freire,
John Dewey e Seymour Papert, que ressaltam a integracao
entre razao, emocao e a centralidade do estudante no
processo de aprendizagem.

2. MATERIAIS E METODOS

A metodologia da pesquisa fol estruturada para garantir a
coleta de dados abrangentes, utilizando uma abordagem
mista, combinando métodos qualitativos e quantitativos. A
estratégia incluiu:

» Observacoes diretas no Laboratorio de Informatica Educativa
(LIE), com foco na interacao dos estudantes com 0s Recursos
Educacionais Digitais (REDs) e nas metodologias digitais
aplicadas.

* Questionarios aplicados aos estudantes para avaliar o
Impacto das tecnologias digitais em seu engajamento e
desempenho académico.

 Uso de uma matriz de observacao para registrar e analisar
padroes de comportamento e as praticas pedagogicas mais
eficazes.

* Revisao de documentos do projeto Click Educacao, como
relatorios da Coordenadoria de Ciéncia e Tecnologia (CCT) e
materiais de forma(;ao pedagoglca para contextuallzar 0S

Foto 01 — Estudantes do 5° ano A — Simulados de Portugué Foto 01 — Estudantes do 2° ano B — Alfabetizagao Lldica

mr*

Foto 03 - Estudantes do 8° ano B - Matematica (simulados)

3. REFERENCIAL TEORICO

O projeto Click Educacao, coordenado pela Secretaria de
Educacao de Maranguape (SME) e pela Coordenadoria de
Ciencia e Tecnologia (CCT), Integra aplicativos e Recursos
Educacionais Digitais (REDs) ao curriculo escolar, tornando o
aprendizado mais Interativo para estudantes do Ensino
Fundamental | e Il. No Laboratorio de Informatica Educativa
(LIE), os conteudos digitais sao acessados por meio do portal
educacional e Iinstalados em computadores otimizados para
uso coletivo.

A utilizacao dos REDs tem favorecido o desenvolvimento
da autonomia dos estudantes, promovendo um aprendizado
ativo e centrado no estudante, conforme as teorias de Piaget,
Vygotsky e Seymour Papert. A abordagem pedagogica €
reforcada por formacoes oferecidas aos educadores, que,
iInspirados em Henri Wallon e John Dewey, desenvolvem
metodologias colaborativas, fortalecendo o0 senso de
comunidade.

Com base em pensadores como Platao, Pestalozzi, Paulo
Freire e Papert, o projeto busca Integrar razao, emocao e
pratica, formando individuos preparados para os desafios do
século XXI, com habilidades criticas e criativas.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados preliminares mostram que a implementacao
dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) melhora
significativamente a motivacao e o0 desempenho dos
estudantes, criando um ambiente de aprendizagem mais
Interativo e colaborativo. A pesquisa destacou gue a integracao
das Tecnologias Digitais no curriculo, promovida pelo projeto
Click Educacao, tem um Impacto positivo na qualidade da
educacao e no desenvolvimento das competéncias dos
estudantes. A capacitacao dos professores e a abordagem
colaborativa sao cruclais para o sucesso dessas tecnologias,
preparando melhor os estudantes para os desafios do século
XXIl, ao fortalecer sua autonomia e habilidades sociais.

5. CONCLUSAO

A experiéncia no Laboratorio de Informatica Educativa da
Escola Municipal Nilo Pinheiro Campelo, demonstra como a
iIntegracao das Tecnologias Digitails com praticas pedagogicas
colaborativas pode enriguecer a aprendizagem e preparar 0S
estudantes para o futuro. A utilizacao do projeto Click Educacao
e dos Recursos Educacionais Digitais proporciona um ambiente
educativo Inclusivo e estimulante, alinhado com as teorias
educacionais de renomados pensadores. Ao promover a
autonomia, a colaboracao e a integracao de novas tecnologias,
estamos contribuindo para o desenvolvimento de cidadaos
criticos e criativos, prontos para enfrentar os desafios do século
XXI.
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